ESPONJA SANDIA,

O AGARRA OLLAS,
O LO QUE QUIERAS

PARA GANCHIILLO DE 4MM

VUELTA PUNTOS

FORMULA

6 ©6x
12 V 6 veces
18 (Vv + X) 6 veces
24 (v + 2X) 6 veces
30 (v + 3x)6veces
36 (v +4x)6veces
42 (.v+.2x+.1x+.2x)6veces
48 (-v+.3x+.1x+.2x)6veces
54 (v+7x)6veces
60 (-v+.1x+.1x+.6x)xsveces
66 (.v+.2x+.1x+.6x)6veces
72 (v +10x) 6 veces
78 (v +11x)6veces
14 84 (v +12Xx)6veces
n 90 (v +13x)6veces

PARA GANCHIILLO DE 3MM

VUELTA PUNTOS

FORMULA

6 ©6x

12 V 6 veces

18 (v + X) 6 veces

24 (v + 2X) 6 veces

30 (v +3Xx)6veces

36 (v+4x)6veces

42 (.v+.2x+.1x+.2x)6veces

48 (.V+.3X+.1X+.2x)6veces
54 (v+7x)6 veces

60 (.v+.1x+.1x+.6x)x¢iveces
66 (.v+.2x+.1x+.6x)6veces
72  (v+10x)6veces

78

(v+1x)6veces

84

(v +12x) 6 veces

16
17
EN -

(v +13 X) 6 veces

SiMBOLOS
© ANILLO MAGICO

x PUNTO BAJO

V AUMENTAR

1. Dobla la sandia por la mitad
y ciérrala con puntos bajos.
Deja un hueco para que puedas
introducir el jabdn.

2. Ve a la punta con puntos
enanos, haz una cadeneta de
16-20 puntos y haz un punto
enano para cerrar un aro.

3. Da la vuelta a la labor y vuelve
haciedo puntos bajos sobre la
cadeneta. Acaba con un punto
enano.

Poboba.
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